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Wstep

Udostepniamy Wam ten poradnik jako uzupetnienie wiedzy przekazywanej w trakcie
naszych Bootcampow. Znajdziesz w nim informacje dot. podstawowych komend,
takich jak czy [FEl a takze informacje dot. edytoréw tekstu dostepnych z

poziomu terminala oraz przydatnych elementow sktadni i obstugi terminala.

Poradnik ten zostat napisany z mysla o osobach, ktore do tej pory nie miaty kontaktu
z terminalem linii komend, albo korzystaty z niego sporadycznie. Przyda sie rowniez

osobom, ktére do tej pory korzystaty jedynie z wiersza polecen w systemie Windows.

Informacja dla uzytkownikéw systemu Windows

W tym poradniku uczymy obstugi linii komend typu Bash, ktéra jest domy$ing w systemach macOS
oraz Linux. Jest to o tyle istotne, ze wiekszos¢ serwerdw pracuje pod kontrolg Linuksa, a w swojej

pracy mozesz mie¢ potrzebe wykonania prostych operacji za pomoca terminala.

Oczywiscie, nie musisz zmienia¢ systemu operacyjnego tylko po to, aby skorzysta¢ z tego
poradnika. Wystarczy, ze skorzystasz z programu Git Bash, ktory jest instalowany wraz z Gitem.
Jesli jeszcze nie masz go zainstalowanego, mozesz zrobi¢ to teraz - wystarczy pobrac i uruchomi¢

instalator Gita. W trakcie instalacji mozesz pozostawi¢ wszystkie domysine opcje bez zmiany.

Pamietaj, ze w tym poradniku zawsze bedziemy mie¢ na mysli Git Bash, piszac o "terminalu” czy

"konsoli".
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1. Terminal, co to takiego?

Terminal jest jednym z podstawowych narzedzi web developera, stuzgcym do
komunikacji z komputerem. Jedyng roznicg jest to, ze komunikowac sie bedziemy za
pomoca tekstu, a nie za pomoca ikon i guzikow, jak ma to miejsce w interfejsie

graficznym (GUI - Graphical User Interface).

Terminal pozwala m.in. na korzystanie z narzedzi, ktore nie posiadajq interfejsu
graficznego - a nawet tworzenie wtasnych narzedzi. Co wiecej, po nabraniu wprawy,

korzystanie z linii komend (CLI - Command Line Interface) staje sie znacznie

wygodniejsze i szybsze rowniez w zakresie obstugi plikow (np. tworzenia,

przenoszenia czy usuwania).

Uwaga jezykowa

Okreslenia takie jak terminal, konsola, linia komend, wiersz polecen, bash, shell czy CLI
(Command Line Interface) sg uzywane zamiennie. Bywa to tematem sporéw, poniewaz kazde z
nich ma nieco inne znaczenie. Formalnie bedziemy w tym kursie odnosi¢ sie do CLI, czyli wiersza
polecen. Pozwolimy sobie jednak na uzywanie okreslen “terminal” czy “konsola”, zgodnie z ich

potocznym znaczeniem.

Wielu programistow preferuje korzystanie z CLI, poniewaz:

e nie trzeba odrywac rgk od klawiatury - obstuga myszki czy touchpada zajmuje
wiecej czasu,

e umozliwia korzystanie z narzedzi ktére nie majg GUI, albo przynajmniej
oszczedza czas na poszukiwanie narzedzi z interfejsem graficznym,

e znacznie utatwia konfigurowanie obstugi projektu, ktéra pozwala na
uruchamianie wielu narzedzi (takich jak np. Sass) za pomocg jednej komendy
task runnera (np. Gulpa),

e przy pracy na serwerze czesto do dyspozyciji jest wytgcznie CLI - w takich
sytuacjach umiejetno$¢ kopiowania, przenoszenia czy rozpakowania plikow

moze by¢ niezbedna.
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Zanim jednak przejdziemy do nauki pracy z terminalem, musimy zapoznac sie z
pewnymi podstawowymi kwestiami. Wiesz juz ze terminal jest narzedziem, za
pomoca ktorego komunikujemy sie z komputerem przez wydawanie mu polecen
wpisywanych z klawiatury. W tym poradniku dowiesz sie w jaki sposéb dziata i jak go

wykorzysta¢ do wtasnych potrzeb.

2. Jak wyglada terminal?

Sa rézne rodzaje linii komend. Kazdy system operacyjny ma swojg, np. cmd dla
Windowsa czy bash na MacOS. Istniejg tez inne terminale, ktére wprowadzajg,
dodatkowe funkcjonalnosci (np. dla Windowsa warto wspomnie¢ o programie Git

Bash). Mimo tego wszystkie z nich wygladajq i dziatajg podobnie:

PMIMNGWES: '/ kadilla — g pod

iﬂ & + user-bash — B6x25
Mac-Pro:~ user$ L

macQSs

/home/projekty
projektys
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2.1. Prompt - znak zachety

W terminalu warto zwréci¢ uwage na tzw. znak zachety (ang. prompt), zaznaczony

na ponizszej ilustracji.

PMIMNGWES: '/ kadilla — g pod

] [ + user-bash — B6x256
Mac-Pro:~ user$ L

macQSs

fhome/projekty
[projektys

Moze sie on rézni¢ miedzy systemami operacyjnymi, ale przewaznie zawiera sciezke
do katalogu, w ktérym aktualnie sie znajdujesz. To wtasnie w tym katalogu bedg

wykonywane komendy, np. tworzone pliki.

Notatka dla uzytkownikéw systemu Windows

Windows wyswietla sciezki do plikow z backslashem, czyli “\”. W pozostatych systemach, jak

réwniez na serwerach, uzywa sie jednak forward slasha, czyli “/”.

Pamietaj, aby zarowno w terminalu jak i w plikach uzywac tylko forward-slasha. Na wiekszosci

klawiatur wpisuje sie go za pomocg kombinacji klawiszy shift+?.

Zwré¢ tez uwage na inne oznaczenie dysku w Git Bashu - na powyzszej ilustracji widzisz w znaku

zachety $Sciezke "Ic/kodilla", ktora odpowiada sciezce "C:\kodilla" w eksploratorze plikow.

K®DILLA 6/50



Musisz tez wiedzie¢, ze znak (tylda) oznacza katalog domowy uzytkownika.

Peing sciezke tego katalogu mozemy pozna¢ przechodzac do niego (komenda
) i sprawdzajac jego $ciezke (komenda ).

~$pwd

/home /kodilla
-5

-

Prompt zwykle zakonczony jest znakiem , po ktorym wpisujemy nasze komendy.

2.2. Sesja

Duza czes¢ wpisywanych komend zakonczy sie automatycznie. Poznasz to po
fakcie, ze ponownie pojawi sie prompt (znak zachety). Niektére komendy bedg
zwracac jaki$ komunikat (np. liste plikow), za$ inne nie wyswietlg zadnego

komentarza, co zwykle oznacza, ze wykonaty sie poprawnie.

Na ponizszej ilustracji mozesz zobaczy¢ efekt wylistowania plikow (komenda ),
jak réwniez stworzenie nowego katalogu (komenda IREERgN, brak komunikatu), oraz
ponowne wylistowanie plikow w celu pokazania, ze komenda mkdir zadziatata

poprawnie.

Jhome/projekty

dir

Moze sie zdarzyc, ze jakas komenda bedzie miata za zadanie dziatac ciggle, i nie
zakonczy sie automatycznie. Przyktadem moze by¢ uruchomienie kompilatora Sassa
z flagg , dzieki ktérej kompilator bedzie dziatat "do odwotania” i
obserwowat pliki *.scss i *.sass . Jak sobie wtedy poradzi¢ z wykonaniem jakiegos

polecenia w linii komend?
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Wystarczy otworzy¢ kolejne okno terminala. Kazde z nich to jedna sesja, ktérych
mozesz otworzy¢ praktycznie nieograniczong ilosc¢. Dzieki temu kazde okno
terminala moze mie¢ uruchomiony jakis proces, a my tak czy inaczej mozemy
otworzy¢ kolejng sesje, aby uruchomic¢ inng komende bez przerywania dziatajgcego

procesu (np. kompilatora Sass).

fhome/projekty/zadanie-1-1

=-1-15%sass --watch sass:css
is watching for changes. Press Ctrl-C to stop.
> New template detected: sass/style.scss

Change detected to: sass/

fhome/projekty/zadanie-1-1

index.html

Na powyzszej ilustracji mozesz zobaczy¢ dwa jednoczesnie otwarte okna terminala:
e gorne okno, w ktérym ciggle pracuje , wiec nie da sie w nim
uruchomi¢ innej komendy bez przerwania pracy tego programu,
e dolne okno, w ktérym po wykonaniu komendy z powrotem pojawit sie znak

zachety (prompt), méwiacy nam ze mozemy wpisac kolejng komende.

Jezeli ustyszysz lub przeczytasz "otworz nowg sesje" lub "otwdrz nowy terminal®,

oznacza to wiasnie uruchomienie kolejnego okna terminala.
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3. Rozpoczecie pracy z terminalem

Zaczynamy oswajanie sie z terminalem. Najpierw otworz terminal. ..

3.1. Otwieranie terminala

Terminal mozesz otworzy¢ tak samo jak kazdy inny program - np. z menu Start w
Windowsie albo katalogu Programy w macOS. Innym sposobem jest otwarcie
terminala za pomoca przegladarki plikéw z menu kontekstowego (pod PPM, czyli po

kliknieciu prawym przyciskiem myszy).

W zaleznosci od systemu operacyjnego procedura wyglada nieco inaczej i moze
wymagac dodatkowej konfiguracji. Z tego wzgledu ponizej znajdziesz instrukcje dla

systemow Windows, macOS oraz Linux.

Windows

Mozesz uruchamia¢ Git Bash w jeden z nastepujgcych sposobow:

1. Z menu start uruchom program Git Bash - znajdziesz go w katalogu Git lub za
pomocg wyszukiwarki.

2. Ze wzgledu na katalog roboczy terminala (za chwile wyjasnimy co to jest)
wygodniej jest otwiera¢ Git Basha za pomoca eksploratora plikdw, w ktorym
mamy wyswietlony np. katalog projektu:

a. kliknij PPM w dowolny katalog lub puste tto na liscie plikow,

b. z menu kontekstowego wybierz "Git Bash Here":
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| | = | Chkodilla\zad-2.1 a X
Home Share View °
- v P - » ThisPC » Local Disk (C:) » kodilla » zad-2.1 v | Search zad-2.1 el
] Mame View > |modified Type Size
3 Quick access
e . oss sratby > Jo01702:06 File folder
EEKLO|
i s Group by ? |a01708:06 File folder
¥ Downloads  # | sass Refresh 20170806 File folder
Dacuments. @ 2] about Cltormiethis Folder. 2017 02:06 HTML File D KB
[&=] Pictures » @ conta = L2017 08:06 HTML File 0 KB
st
| T.intro-dm 2] index, e 2017 02:06 HTML File 0KB
Paste shortcut
. designs-final
Undo Rename Ctri+Z
i =cports < Git GUI Here
s b Io"f) Git Bash Here I
¢@ OneDrive Share with >
I This PC New >
I Desktop Properties
Documents
* Downloads
ﬁ Music
[&=] Pictures
g Videos
., Local Disk (C:)
f items f==| =

macOS

Mozesz uruchomic¢ terminal w jeden z nastepujacych sposobow:

1. W Finderze wejdz do katalogu Programy (ang. Applications), nastepnie wejdz do

katalogu Narzedzia (ang. Utilities), tam znajdziesz program Terminal.

2. Zamiast tego mozesz tez skorzystac¢ z wyszukiwarki Spotlight, za pomoca lupy w

prawym gérnym rogu ekranu (lub skrétu klawiszowego #£+Spacja) - w

wyszukiwarce wpisz "terminal".

3. Ze wzgledu na katalog roboczy terminala (za chwile wyjasnimy co to jest)

wygodniej jest otwiera¢ terminal za pomoca Findera, w ktérym mamy

wyswietlony katalog z projektami - wymaga to jednak jednorazowego wtgczenia

tej opciji:

otworz Preferencje Systemowe,

przejdz do Skrétéw Klawiszowych,

a
b. wybierz sekcje Klawiatura,
c
d

w sekcji Ustugi (ang. Services) zaznacz pozycje "Nowy terminal w katalogu"

(ang. "New Terminal at Folder"):

KODILLA

10 /50



enn Keyboard
|« = || Showall | Q

{ Keyboard [GHETGES BTG TIER

To change a shortcut, double-clj

eys,

¥ Launchpad & Dock

New Terminal at Folder

B3 Mission Contral s armin - rldo
Keyboard & Text Input ) Encode Selected Audio Files

SSczeen Shots ™ Encode Selected Video Files

.t Services I ™ Folder Actions Setup...
potlig F E Open

i Universal Access |!T Reveal

% Application Shortcuts % ihnw '"f‘i

e. od teraz po kliknieciu PPM dowolnego katalogu zobaczysz w menu

kontekstowym opcje otwarcia terminala w tym katalogu:

2 Applications
@ Extra

@ Library

@ System

G v Open in New Tab

Move to Trash

Get Info

Compress “Users"

Burn "Users” to Disc...

Make Alias

Quick Look “Users”

Share >

Copy "Users"

Show View Options

Folder Actions Setup..
Reveal in Finder
Open

Linux - Ubuntu

Mozesz uruchomic¢ terminal w jeden z nastepujacych sposobow:

1. Otworz program Terminal w dashu, podobnie jak otwierasz inne programy.

KODILLA
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2. Ze wzgledu na katalog roboczy terminala (za chwile wyjasnimy co to jest)
wygodniej jest otwierac terminal za pomocg przegladarki plikow, w ktdrej mamy
wyswietlony katalog z projektami:

a. w przegladarce plikow kliknij PPM na dowolny katalog (lub tto listy plikow),

b. z menu kontekstowego wybierz "Otworz w terminalu”.

Linux - inne dystrybucije

Aby otworzy¢ terminal, sprobuj znalez¢ go w menu, z ktérego otwierasz inne
programy. Jesli nie uda Ci sie go znalez¢, uzyj Google wpisujgc nazwe swojej

dystrybucji i hasto "open terminal”, np. "mint linux open terminal".

3.2. Katalog roboczy

Jak juz wspominalismy, terminal zawsze wskazuje na jakis katalog, podobnie jak
przegladarka plikbw wyswietla zawartos¢ jednego katalogu. Zwykle katalog roboczy

jest wyswietlany w znaku zachety (prompt), ale zawsze mozesz tez sprawdzi¢ to za
pomoca komendy R

o

.$pwd': “

/home fkodilla
-5

-

Przypomnienie

Pamietaj, ze znak (tylda) oznacza katalog domowy Twojego uzytkownika. Mozesz sprawdzi¢

Sciezke tego katalogu na dysku za pomocg komendy po przejsciu do katalogu domowego

(komenda ).

Kiedy w terminalu wykonamy np. komende tworzenia nowego katalogu (komenda
IEDEER. <tora wyjasnimy za chwile) podajac tylko jego nazwe, katalog zostanie
stworzony wtasnie w aktualnym katalogu roboczym. Lepiej zrozumiesz te kwestie za

chwile, kiedy zaczniesz uzywa¢ komend w terminalu.

KODILLA 12150



3.3. Listowanie zawartosci katalogow

Wiesz juz jak sprawdzic¢ $ciezke katalogu roboczego, a za chwile nauczysz sie
przechodzenia do innych katalogow. Wczesniej jednak musisz wiedzie¢ w jaki
sposdb wypisac liste plikow i katalogow w aktualnym katalogu roboczym. Do tego

stuzy komenda |l

/home/projekty
ySls

DomyslInie komenda wyswietla liste plikow i katalogéw (o ile nie sg ukryte - o
tym za chwile) w aktualnym katalogu roboczym, czyli tym wy$wietlanym w znaku

zachety (przed znakiem )-

Mozemy jednak rowniez wylistowa¢ zawartosc¢ z ktéregos z podkatalogéw, podajac

nazwe tego podkatalogu:

/home/projekty
ojektySls zadanie-1-1

indék.html js sass subpage.html
loro FoE ""_:I:"

L
-

Jak widzisz w ostatniej komendzie na powyzszej ilustracji uzylismy nie tylko nazwy
podkatalogu, ale sciezki obejmujgcej dwa poziomy. Ta komenda wylistuje pliki i
katalogi znajdujgce sie w katalogu sass, wewnatrz katalogu zadanie-1-1, ktory

znajduje sie w aktualnym katalogu roboczym, czyli /home/projekty.
ZwroC uwage, ze nasz katalog roboczy, wyswietlany w znaku zachety, nie zmienit

sie. Komenda tylko wyswietla liste plikéw i katalogéw, ale nie zmienia katalogu

roboczego terminala.
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Analogicznie mozesz stosowac wszystkie rodzaje Sciezek, ktdre poznasz za chwile
w rozdziale dot. przechodzenia do innych katalogéw. Zanim jednak do tego

przejdziemy, przeéwicz uzywanie komendy .

Musisz wiedzie¢, ze w Bashu pliki i katalogi, ktérych nazwa rozpoczyna sie od
kropki, sg uznawane za ukryte i nie sg wyswietlane przez komende . Aby je
wyswietli¢ nalezy dodac¢ flage Bl ktora wyswietli:
e wszystkie pliki i katalogi w danej lokalizacji, wtgcznie z ukrytymi,
e pozycje - ktéra oznacza sciezke do katalogu wyzszego poziomu (tzn.
katalogu, w ktérym znajduje sie katalog, ktorego zawartos¢ listujemy),
e pozycje - ktdra oznacza sciezke do obecnie przeglagdanego katalogu (czyli
"tutaj").

Te dwie ostatnie pozycje mogg Cie zdziwi¢, jesli nie zdarzyto Ci sie wczesniej
korzystac z terminala, ale sg one standardowym elementem struktury katalogow we
wszystkich popularnych systemach operacyjnych. Nie sg one jednak wyswietlane w

wiekszosci przeglgdarek plikow - chyba Zze pamietasz Total Commandera. ;)

Bi=1E3

= Total Commander

Dateien Markieren Befehle MNetz  Ansicht  Konfigurieren  Starter HilFe
2 I EE R % e B FE A S B
i - SIS . ""Warte auf Antwort des Servers. 1
FTP Transfermudus| Binar [Archive. doc usw.] v | [‘H"erh. trennen] S Tihele bomplEle. Cldihe dataponnec 1|I
|=c|@d @e [0 &\ @c |@=d| @e 30 &N
[max_1] 4.646.864 k von 9.331 552k fi \ .. |[-d-] + |[sea_1] BI1.224 k von 16.370.264 k fre \
.| totalemd | '0: | Addons |
c:\totalcmdy*. " _ _ _fili] - \totalemdVAddonsy™ " . i+ -
Erw. Griszze | Datum |Attr. | [TMame Erw. |Grizse | Datum | Attr.
<DIR> 06.01.06 05:16 - A i . <DIR> 15.12.05 01:58 — 4
<DIR> 06.01.06 05:16 -a- || JChoiceEditor <DIR> 15.12.05 01:58 -a--
<DIR> 06.01.06 05:16 -a-- [T drivelibs <DIR> 151206 01:58 -a- =
<DIR> 230306 1510 --- Jlcons <DIR> 15.12.06 01:58 -a--
<DIR> 06.01.06 05:16 -a-- [ TJlst2str <DIR> 15.12.0501:58 -a-
<DIR> 06.01.06 05:16 -a-- [ Motepad2 <DIR> 15.12.05 01:58 -a--
'WCICONEX.icl 387.456 29.05.06 21:17 -a-- [JReloadTC <DIR> 15.12.06 01:58 -a--
|%|_MWCICOMEX... 927.184 151006 23:51 -a-- (I TC Plugman <DIR> 15.12.06 01:58 -a--
g _NWWCICOMEX.IMC 1.026 26.10.06 11:05% -a-- CJTC_menu <DIR> 15.12.05 01:58 -a--
@_EDHFreview.h.. 10,294 26.03.07 15:28 -a-- [ TCscript <DIR> 15.12.05 01:58 -a--
[ _mostused._tab 351 13.12.051311 -a- *| /[ JTCToolbar <DIR> 151205 01:58 -a- ¥
|_l] k /14641 k in 0 / 107 Dateilen). 0 / 5 Verzeichniz[ze ([0 k / 343 k in 0 / 15 Dateilen]. 0 / 12 Verzeichniz[zen]
d:\totalcmdiAddons> I v
F3 Anzeigen | F4 Bearbeiten | F5 Kopieren | FG Bewegen F7 Meuer Ordne| F8 Loschen | Al+F4 Exit
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3.4. Przechodzenie do innych katalogow

Jak juz wspomnieliSmy, do przechodzenia do innych katalogow (czyli zmiany

katalogu roboczego terminala) bedziemy uzywali komendy [JEel}-

Mozna wykorzystac te komende na kilka sposobéw:
MEYAERLELEIS I - przejdz do katalogu, ktory znajduje sie w aktualnym

katalogu roboczym terminala:

fhome/projekty/zadanie-1-1
; cd zadanle s B |

-1-15

o N EVAER LN IV EVATERI I ls LEREMELe[Il - rOzpoczynajgc od aktualnego
katalogu roboczego, przejdz do katalogu nazwa-katalogu, a w nim do
nazwa-podkatalogu:

fhomefprojekty/zadanie-1-1/sass
qu zadanle 1 Ifsa

° - jesli sciezke rozpoczniemy od
znaku (forward slash), bedzie to Sciezka absolutna, czyli musimy wtedy
podac petng sciezke, niezaleznie od tego jaki jest katalog roboczy naszego
terminala:

fhome/fprojekty/zadanie-1-1/sass
ﬁcd jhnmefpro]ektyfzadanle 1-1/sass
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° - w tym przypadku dwie kropki oznaczajg "poziom wyzej", co pozwala
nam do wyzszego katalogu ( JSEIll ). albo kilka poziomoéw wyzej (np.

), lub tez do réwnolegtego katalogu (np. [N E G TN

l/sass5cd
$cd ../inne-zadanie
aScd .. /..

~$pwd
/home /kodilla
e

-

Mozesz dowolnie na rézne sposoby taczy¢ powyzsze rodzaje sciezek, aby w

najwygodniejszy sposob zmieniac katalog roboczy.

Przypomnienie dla uzytkownikéw systemu Windows

Pamietaj, ze w Git Bashu nie funkcjonujg $ciezki jakie znasz z eksploratora plikow.

Dla przyktadu Sciezka:

C:\Windows\Fonts
w Git Bashu bedzie miata postac:

Ic/IWindows/Fonts

czyli nazwa partycji jest traktowana jako katalog najwyzszego poziomu.

Wynika to z faktu, ze w systemie Windows katalogi znajdujg sie na poszczegoélnych partycjach
(potocznie "dyskach"), natomiast w systemach macOS i Linux partycje sg podtagczane jako
wirtualne podkatalogi, a caty system (niezaleznie od ilosci dyskéw i partycji) ma tylko jeden katalog

najwyzszego rzedu, ktérego sciezka to po prostu .

Jako ze zdecydowana wiekszos¢ serwerow dziata w oparciu o dystrybucje linuksowe, w naszym

kursie uczymy Cie wiasnie tego podejscia i dlatego korzystamy z Git Basha.
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Na ponizszej ilustracji mozesz zobaczy¢ jak wyglada terminal, ktérego aktualnym katalogiem

roboczym jest C:\kodilla.

MINGWES /e kodilla — O X

Poc¢wicz przechodzenie pomiedzy katalogami, aby nabra¢ wprawy. Pamietaj o
uzywaniu komendy w celu wy$wietlenia listy plikéw i katalogow. Jak juz

wspomnieliSmy, mozesz tez uzywac¢ komendy ze wszystkimi rodzajami $ciezek
wymienionymi dla komendy [l czyli np. lub

ls /nazwa-katalogu/nazwa-podkatalogu §

WIELKIE i mate litery

Pamietaj, ze w Bashu wielko$¢ liter ma znaczenie. Oznacza to, ze katalog Projekty-Kodilla to

zupetnie inny katalog niz projekty-kodilla, mimo ze sktada sie z tych samych liter.
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4. Manipulacja plikami

Umiesz juz poruszac sie po drzewie katalogow. W takim razie czas na

wprowadzanie zmian na dysku!

4.1. Tworzenie katalogow

Jesli chcesz utworzy¢ podkatalog w aktualnym katalogu roboczym terminala,

wystarczy ze wykorzystasz komende (skrot od ang. make directory) |

wpiszesz w terminalu UL EISEVATER olele'C-RR-NEeIe [Vl

Jhome/projekty

Pamietaj, ze komenda nie wyéwietla zadnego komunikatu, chyba ze
wystapit btad - wedle zasady "brak wiadomosci to dobre wiadomosci". Dla przyktadu,
zobacz co sie stanie, gdy sprobujemy ponownie utworzy¢ podkatalog o tej samej

nazwie:

home/projekty

zadanie-1-3

ie-1-3

zadanie-1-3
directory “zadanie-1-3’: File exists

Wyswietlony komunikat informuje nas o tym, ze nie udato sie stworzy¢ katalogu o
nazwie zadanie-1-3, poniewaz juz istnieje katalog (lub plik) o takiej nazwie (a

konkretniej, o tej samej sciezce, czy!i | ANUEVAIE ISP LENFCERNERN )
komunikacie jest mowa o pliku, poniewaz dla komendy nie robi roznicy czy

istnieje taki plik czy katalog - wazne, ze ta sciezka jest juz zajeta.
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Z komenda [JEIEERE mozesz uzywaé wszystkich rodzajow $ciezek, ktére

wymienili$my przy komendzie |Jel], wiec zadziata np. komenda:

mkdir ../nazwa-katalogu |

4.2. Tworzenie pustych plikow

Za pomoca terminala mozna tez bardzo tatwo tworzy¢ puste pliki. Przydaje sie to np.
w momencie przygotowywania struktury plikbw nowego projektu, kiedy chcemy

szybko stworzy¢ wiele plikow, ktore pdzniej bedg nam potrzebne.

Jedng z bardziej popularnych metod tworzenia pustych plikow jest komenda

(z ang. dotknij). W swoim zatozeniu komenda ta stuzy do zmiany daty
modyfikacji pliku na aktualng (bez zmiany zawartos$ci), ale jesli plik o danej nazwie
nie istnieje, zostanie utworzony. Dzieki temu jest to bezpieczna komenda, ktéra nie

usunie nam zawartosci istniejgcego pliku.

/home/projekty/zadanie-1-3
1-351s
iStouch index.html
- :515

-3%

Tak samo jak przy komendzie |[ERg, z komenda |EEaM Mmozemy uzywac

réznego rodzaju $ciezek do plikéw, ktére poznalismy przy okazji komendy el

4.3. Kopiowanie plikow i katalogow

Jak juz zapewne sie domyslasz, kopiowanie plikow i katalogéw bedzie dziata¢
bardzo podobnie do komendy [JEENEN. Gtéwna réznica polega na tym, ze w
przypadku komendy (skrét od ang. copy) bedziemy musieli poda¢ dwie $ciezki

(z nazwami lub bez nich) - pierwsza powie nam co skopiowac, a druga - dokad.
Zacznijmy od skopiowania pliku - zatézmy, ze przypadkowo w pliku _header.scss

zostaty napisane style grida, ktore wolisz mie¢ w osobnym pliku. Po upewnieniu sie,

ze jestes w katalogu sass, mozesz wykona¢ komende cp _header.scss _grid.scss.
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/home/projekty/zadanie-1-1/sass

_ ie-1-1 s51s
header.scss style.scss

=%cp _header.scss _grid.scss
1- 1s
ooter.scss id. header.scss style.scss

Oczywiscie, mozemy osiggng¢ doktadnie ten sam efekt np. kiedy katalogiem
roboczym naszego terminala jest wyzszy katalog. Cofnijmy sie w czasie i zobaczmy
jak moglibysmy wykona¢ te sama akcje zamiast powyzszego przyktadu:

fhome/projekty/zadanie-1-1
=-1-151s sass
css style.scss
1-15cp sass/ header.scss sass/ grid.scss
1-151s sass
header.scss style.scss

13

Podobnie jak przy komendzie , mozemy uzywac réoznego rodzaju kombinacji

sciezek.

Warto tez wspomniec, ze drugi parametr ("dokad") moze, ale nie musi zawierac
nazwy kopiowanego pliku lub katalogu. Wezmy na przyktad dwie sytuacje - jesli
kopiujemy plik index.html do innego katalogu, ale nie zmieniamy jego nazwy,

wystarczy komenda KIS SIS PAT NN SIS¥A. alc gdybysmy chcieli

jednoczesnie zmieni¢ nazwe kopiowanego pliku z index.html na blog.html,

palele]llolEIna\VAVPAY IR Il cp projekt1/index.html projekt2/blog.html |

% fhome/projekty

zadanie-1-
js ¢
zadanie-1-2
zadanie-1-1/index.html zadanie-1-2
zadanie-1-2

zadanie-1-1/index.html zadanie-1-2/blog.html
zadanie-1-2
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A co zrobi¢, kiedy odpowiedz na pytanie "dokad?" brzmi "tutaj" i nie chcemy
zmienia¢ nazwy pliku? Wiesz juz, ze skopiowanie z podaniem nowej nazwy pliku
wygladatoby tak: KA S S AP E T O R N T Y. Skoro jednak nie
zmieniamy nazwy pliku, mozemy uzy¢ pojedynczej kropki, ktéra oznacza wtasnie

"tutaj”, czyli aktualny katalog roboczy terminala. Uzyjemy do tego komendy

cp ../projekt1/index.html . |

fhome/projekty/zadanie-1-3

..Jzadanie-1-1/index.html .

Sprobujmy teraz uzy¢ komendy do skopiowania katalogu sass z jednego
projektu do drugiego:
Jhome/projekty

yScp zadanie-1-1/sass zadanie-1-2/sass
directory 'zadanie-1-1/sass'

1ls zadanie-1-2

Wyswietlony komunikat informuje nas, ze katalog (ang. directory) ktory chcieliSmy
skopiowadé, zostat pominiety (ang. omitting). | faktycznie, wylistowanie katalogu z

drugim projektem pokazuje, ze jest on pusty.

Stato sie tak dlatego, ze domysinie komenda nie kopiuje katalogow, a
wytgcznie pliki. Aby skopiowac rowniez katalogi (wraz z zawartymi w nich plikami i
katalogami), nalezy dodac¢ flage , ktéra oznacza "kopiuj rekursywnie". Jesli
kiedykolwiek zapomnisz w jaki sposéb osiagnac ten efekt, mozesz wpisa¢ komende
, ktora wyswietli wiekszo$¢ dostepnych flag i opciji, jak réwniez sktadnie
polecenia. Wiekszos¢ programow obstugiwanych z linii komend bedzie wyswietlata
takie informacje po dodaniu flagi (zwroé uwage, ze uzywamy dwoch
my$Inikéw). Sprawdz samodzielnie co wyswietli komenda [ NN

K®DILLA 21150



Wracajgc do naszego przykfadu, dodanie flagi sprawi, ze katalog zostanie

skopiowany wraz z zawartoscia;

Jhome/projekty

cp -r zadanie-1-1/sass zadanie-1-2/sass
1s zadanie-1-2

1s zadanie-1-2/sass
grid.scss _header.scss style.scss

4.4. Przenoszenie i zmiana nazwy plikéw lub
katalogow

W tej kwestii proponujemy mate ¢wiczenie samodzielnosci - sprébuj samodzielnie

zastosowaé komende (skrét od ang. move), ktéra przenosi pliki i/lub katalogi.

Ponizej znajdziesz kilka podpowiedzi:

e komenda dziata bardzo podobnie do komendy [[S2l.

e mozesz wyttumaczy¢ to sobie tak, ze komenda robi doktadnie to samo co
komenda , tyle ze kasuje zrodto z ktérego kopiowalismy,

o uzyj flagi aby pozna¢ opcje komendy BN,

e czy komenda potrzebuije flagi do przenoszenia katalogow?

e jeslinie, to czy flaga oznacza cos innego dla komendy niz oznaczata
dla komendy Kgsll”

e dlaczego w nazwie tego podrozdziatu zawarliSmy zarowno przenoszenie, jak i

zmiane nazwy plikow, mimo ze méwimy tutaj tylko o jednej komendzie?

Jesli bedziesz miec problemy z odpowiedziami na te pytania, porozmawiaj o nich na

czacie swojej grupy Bootcampa.
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4.5. Usuwanie plikéw i katalogow

Nawet jesli wczesniej terminal byt dla Ciebie czarng magia, pewnie juz widzisz, ze

nie ma sie czego baé. Az do teraz! ;)

Przechodzimy do usuwania plikow i katalogéw, a wiec tymi komendami mozemy
sobie narobi¢ problemdw, jesli usuniemy nie to co trzeba. Pamietaj, ze pliki
usuwane za pomoca terminala nie trafiaja do kosza, tylko sg od razu kasowane z
dysku. Dlatego najlepiej zachowac ostroznosc¢ i - korzystajgc z komend poznanych
juz w tym poradniku - stworzy¢ sobie katalog z zawartoscig przeznaczong specjalnie

do treningu kasowania plikow.

Zacznijmy od usuwania plikdw - do tego stuzy komenda (skrét od ang.

remove). Wystarczy, ze po tej komendzie podasz $ciezke do pliku, na przyktad:

fhome/projekty/zadanie-1-2/sass
e-1 s5ls
ader.scss style.scss
55 _footer.scss

W przypadku pustych katalogéw kasowanie wyglada bardzo podobnie, tyle ze za
pomoca komendy - pokazemy to na przyktadzie katalogu stworzonego
przypadkowo z btedng nazwa;

home/projekty/zadanie-1-2
Kty / nie-1-251s

mkdir csssss
1ls

25rmdir csssss
251s

nLe 1 .:b

Specjalnie méwimy tutaj o pustych katalogach, poniewaz tworcy tych komend

przewidzieli, ze w ten sposdb mozna fatwo pozbawi¢ sie potrzebnych plikow.
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Wiasnie dlatego usuwanie katalogdéw, w ktérych jest jakakolwiek zawartos¢ wymaga

uzycia komendy z flaga @, ktora (podobnie jak przy komendzie )

oznacza "kasuj rekursywnie". Jeszcze raz zalecamy ostroznos¢ przy stosowaniu

tej komendy!

Jhome/projekty
1s

-2 za
t zadanie-1-3
index.html 4js s
ysrmdir zadanie-1-3

ir: failed to remove 'zadanie-1-3': Directory not empty
f jektySrm -r zadanie-1-3
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5. Czytanie i edycja plikow w terminalu

W codziennej pracy niezbyt czesto zdarza sie potrzeba czytania czy edycji plikow z
poziomu terminala - zwykle ma to miejsce w dwdch sytuacjach. Pierwszg z nich jest
edycja petnego opisu commita (o ktérym dowiesz sie w kolejnym submodule).
Druga, natomiast, jest praca zdalna na serwerze za posrednictwem konsoli. W takich
sytuacjach zwykle jest mozliwos¢ edycji plikow lokalnie na komputerze i wystania ich
na serwer, ale zwykle duzo szybciej jest wprowadzi¢ drobne zmiany bezposrednio

na serwerze.

5.1. Czytanie zawartosci plikéow

Zacznijmy od wys$wietlenia tresci pliku. Podstawowg komenda, ktora do tego stuzy,

jest cat.

Jhome/projekty/zadanie-1-3
ie-1-35cat blog.html

<html lang="en"=
<head>
<meta charset="UTF-8"=>
<title=Page title</title=>
</head>
<body=
<header>

<h1>This is my page</hil=>
</header=>
<section=

=h2>Title of section 1</h2>

<p=Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit.</p=
</section=>

Bywa on jednak niewygodny przy dtuzszych plikach, jak wida¢ na ponizszej ilustraciji:
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™ = @ [home/projekty/zadanie-1-3
1lla beatae nisi. Voluptatibus, debitis, placeat. Facilis quos vero, quis dolores
fugal!</p>
</section>
<section>
<h2>Title of section 3</h2=>
<p>Laborum quam fugit repudiandae vel eveniet recusandae aperiam
repellendus consectetur enim modi molestiae consequatur ea corporis autem digni
ssimos minima, nihil reiciendis unde eum, placeat, facere ullam! Quam impedit po
rro sapiente.<fp>
</section>
<footer>
<nav=>
<ul=>
<li><a href="#">Link
<li=<a href="#"=Link
<li><a href="#">Link
<li><a href="#">Link 4
<li><a href="#">Link
<ful=>
</nav>
</footer=
</body>
</html>

Dlatego do dtuzszych plikow lepiej sprawdza sie komenda less, ktora przetgcza
terminal w tryb czytania pliku. Mozesz w nim uzywaé¢ m.in. strzatek w gore i w dét na

klawiaturze, aby przewija¢ zawarto$¢. Aby powrdéci¢ do linii komend, wcisnij klawisz

q.

o

/home/fprojekty/zadanie-1-3

<!DOCTYPE html=>
<html lang="en"=>
<head=
<meta charset="UTF-8">
<title=Page title</title>
</head>
<body=
<header=
<h1=This is my page</hl=
<navs
<ul=
<li»<a href="#">Link
href="#"=Link
<li><a href="#">Link
href="#"=Link 4<
href="#"=Link

</nav=>
</header=>
<section>
<h2>Title of section 1</h2>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. Rep
ellat oEtio inventore deleniti sapiente perspiciatis tempora ab, officiis explic
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5.2. Edytory plikdéw w oknie terminala

Znasz juz edytor kodu, taki jak np. Sublime Text. Jest to jednak edytor z interfejsem
graficznym, mimo Ze wiekszosc¢ jego okna to tekst. Istniejg rowniez edytory tekstu

dziatajgce w oknie terminala.

Dwa z najpopularniejszych edytorow tego typu to nano i vim. W zaleznosci od
systemu operacyjnego mozesz mie¢ jeden lub oba z nich. Omowimy sobie pokroétce
ich podstawowg obstuge, ale jesli nie masz ktéregos$ z nich - nie przejmuj sie,

wystarczy ten, ktéry masz zainstalowany.

Edytor nano

Edytor nano uruchamiamy za pomoca komendy JiEIEEN, podajac po niej $ciezke do

edytowanego pliku (lub tworzonego, jesli nie istnieje plik o takiej nazwie).

Jhome/projekty/zadanie-1-3
ie-1-3%$nano index.html]j

Po zatwierdzeniu komendy enterem wyswietli sie (o ile masz zainstalowany edytor

nano) widok edytora:

Jhome/projekty/zadanie-1-3
GNU nano 2.5.3 File: index.html

Page title

This is my page

Read 44 lines
We Get Help ¥ Write Out @W Where Is @i Cut Text @Ml Justify |[g8 Cur Pos
W Exit Wil Read File ) Replace Wl Uncut Textigll To Spell gl Go To Line

K®DILLA 27180



Od razu po jego wyswietleniu mozesz zacza¢ edytowac plik - dziatajg tez klawisze
strzatek, page up, page down, home, end, backspace, delete i enter. Mozesz smiato

zmieni¢ zawartos¢ pliku.

U dotu ekranu widoczne sg podpowiedzi dot. komend obstugi. W tym wypadku znak
"A" oznacza klawisz ctrl, czyli np. aby wyjs¢ z edytora musisz wcisng¢ kombinacje
klawiszy ctrl+x. Jest to absolutnie najwazniejsza komenda w nano - nie musisz
nawet umie¢ zapisywac pliku, poniewaz przy prébie wyjscia nano zapyta Cie czy
chcesz zapisa¢ zmiany, a jeSli tak (klawisz y), zapyta o nazwe pliku (aby zapisa¢ w

dotychczasowym pliku, po prostu wcisnij enter).

Read 44 lines
We Get Help @€ Write Out @Y Where Is [@8 Cut Text @B Justify W Cur Pos
W Exit Wi Read File @\ Replace Wl Uncut Textil] To Spell gl Go To Line

Save modified buffer (ANSWERING "No" WILL DESTROY CHANGES) 7
Y| Yes
N No Cancel

File Name to Write: index.html
W Get Help sBy DOS Format [B¥ Append sB¥:] Backup File
e Cancel KBIE Mac Format [EEI¥ Prefix Wil To Files

| to tyle - plik zostat zapisany z wprowadzonymi zmianami.
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Edytor vim

Drugim edytorem, o ktérym chcemy wspomnieg, jest vim. Uruchamiamy go za
pomoca komendy (lub W, w zaleznosci od wersji zainstalowanej w Twoim

systemie).

Musisz wiedzie¢, ze jest to edytor o poteznych mozliwosciach, ale jednoczesnie
dos¢ skomplikowany w obstudze. Do tego stopnia, ze tematem zartéw stato sie
zadawanie studentom na pierwszych zajeciach zadania w postaci "uruchom vim i

wyjdz z niego". ;)

€SCAPE
ROOM

VIM

Daniel Stori {turnoff.us}

Za chwile jednak takie zadanie nie bedzie juz dla Ciebie straszne! Po uruchomieniu
edytora vim pojawi sie okno edycji, jednak w przeciwienstwie do poprzedniego
edytora, nie mozesz od razu w nim niczego pisac ani zmienia¢. Aby byto to mozliwe,
musisz wcisng¢ klawisz i aby przejs¢ do trybu edycji. Rozpoznasz go po napisie

"INSERT" u dotu ekranu.
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/home/fprojekty/zadanie-1-3
<!DOCTYPE html=
<html lang="en"=>
<heads

<meta charset="UTF-8">
<title=New page title<ftitle=

<fhead>
<body=>
<header>
<h1=This is my page</hl=
<navs
<ul=
<li=<a ef="4# ink 1<fa=</li=>
<li=<a e #": 2<fas<f1i>
<li><a e = Lnk 3<fa><fli>
<li=<a - # i 4=<fa=<fli>
<li><a ef="# i S5<fas=/1li>
<ful=
<fnav=
</header>
<section>
<h2>Title of section 1<fh2>

Aby wyj$¢ z edytora musisz nacisng¢ klawisz esc, a nastepnie wpisac (tekst pojawi
sie na dole ekranu):

° - aby zapisac zmiany, lub

o [N - 2by wyjs¢ bez zapisywania zmian,

a nastepnie zatwierdzic¢ klawiszem enter.

Te komendy mogg sie wydawac trudne do zapamietania, ale wystarczy pamietac,
ze:

e najpierw wpisujemy dwukropek,

e litera "W" oznacza "zapisz" (ang. "write"),

e litera "q" oznacza "wyjdz" (ang. "quit"),

e wykrzyknik oznacza "odrzu¢ wprowadzone zmiany".
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Jhome/projekty/zadanie-1-3
<IDOCTYPE html=
<html lang="en"=>
<heads
<meta charset="UTF-8">
<title=New homepage title</titles>
<fhead>
<body=>
<header=
<h1=This is my page</hl=
<navs
<ul=
<li><a of="4 ink 1<fa=</1li>
<li=<a e #": < far<flis
<li=<a e I Ja=<[li=
<li=<a e <fa></1li>
<li><a ef="# i Jas<f1li>
<ful=

<fnav=
</header>
<section>
<h2>Title of section 1<fh2>

Oczywiscie, w razie potrzeby mozesz tez wpisa¢ w Google "vim how to exit" i na

pewno szybko znajdziesz podpowiedz.

Dla utrwalenia mozesz obejrze¢ animacje catej procedury edycji oraz wyjscia z

zapisem na animacji, ktorg znajdziesz pod tym linkiem.

Uruchamianie standardowego edytora za pomoca linii komend

Jak wspomnieliSmy na poczatku tego rozdziatu, edytowanie plikdbw w oknie terminala
jest przydatne sporadycznie - cho¢ zdecydowanie warto zna¢ podstawy, to tylko

niektérzy informatycy preferujg codzienng prace np. w edytorze vim.

Tobie duzo czesciej przyda sie uruchamianie Twojego standardowego edytora kodu
z poziomu terminala. Pokazemy to na przyktadzie edytora Sublime Text, ale ten
sposdb powinien dziata¢ analogicznie dla innych edytoréw kodu. W razie watpliwosci

wpisz w wyszukiwarce Google nazwe edytora oraz hasto "open from command line".

Jesli jeszcze nie masz zainstalowanego Sublime Text, a chcesz go uzywag,

najpierw zainstaluj ten edytor pobierajgc instalator ze strony producenta.
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https://www.sublimetext.com/3

W systemach Windows oraz macOS otwieranie plikow w Sublime Text wymaga
jednorazowej konfiguracji. Ponizej znajdziesz instrukcje dla tych systemow

operacyjnych.

Windows

1. Sprawdz w terminalu (Git Bash) czy po wpisaniu komendy i
zatwierdzeniu enterem otworzy sie Sublime Text - jesli tak, mozesz poming¢ te
instrukcje.

2. Upewnij sie, ze Sublime Text jest zainstalowany w katalogu "C:\Program
Files\Sublime Text 3" (jesli znajduje sie w innym katalogu, zapisz lub
zapamietaj jego Sciezke).

3. W eksploratorze plikéw kliknij PPM (prawym przyciskiem myszy) na "Ten

komputer" w lewej kolumnie i wybierz Wtasciwosci:

L] Surnre_priagunpey

v [ This PC

> [ Desktop Collapse

> Document! & Manage

> ; Downloads Pin to Start

> b Music Map network drive...

» [&Z] Pictures Open in new window

: Pin to Quick access
> B Videos
Disconnect network drive..,

¥ “am Local Disk

5 s Shared Fols Add a network location

& L : Delete
15 items Besinne

4. W przypadku Windows 10, z lewej kolumny wybierz "Zaawansowane
ustawienia systemu" (w starszych systemach Windows zamiast tego kroku

nalezy przejs¢ na zaktadke "Zaawansowane"):
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E Control PanelSystem and SecuritySystern

N E » Control Panel » Systern and Security » Sy

Control Panel Home . B ;
View basic information

& Device Manager Windows edition
& Remote settings Windows 10 Pro
& System protection 2 2016 Microsoft Corpora
G Advanced systern settings
Systermn
Processor:

Installed memory (RAM]):

5. Kliknij w guzik "Zmienne srodowiskowe":

Systern Properties >

Computer Name  Hardware Advanced  System Protection  Remote

You must be logged on as an Administrator to makee mast of these changes.

Peformance

Visual effects, processor scheduling, memory usage, and virtual memary

User Profiles
Desktop settings related to your sign-in

Settings...

Startup and Recovery
System startup, system failure, and debugging infarmation

| Settings.. |

[ Environment VWariables...

oK || cCancel || Aol

6. W sekcji "Zmienne systemowe" znajdz i zaznacz pozycje "Path" i kliknij w

guzik "Edytuj" ponize;:
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Environment Variables -

User variables for mack

Variable Value

Path %USERPROFILEZS\AppDatat Local\Microsoft\WindowsApps;
TEMP HUSERPROFILES\AppDatatLocal\Temp

TMP SUSERPROFILESS\AppDatatLocal\Temp

| MNew.. || Edit. || Delete |
System variables
Variable Value £
ComSpec CHWINDOWS\system32hornd. exe
MUMBER_CF_PROCESSORS 1
0 Windows_MNT
CAWINDOWS\system32; CAWINDOWS; CAWINDOWS\System32\Wh...

PATHEXT JCOM: EXE: BAT: . CMD: VBS; VBE: JS: JSE: WSF WSH: . M5C
PROCESSOR_ARCHITECTURE AMDe4
PROCESSOR IDEMTIFIER Inteled Family & Model 538 Steppinag 9. Genuinelntel ¥

'\ New.. ||  Edit.. | | Delete |

7. Kliknij w guzik "Nowy" (w starszych systemach Windows nie ma tego guzika,
tylko edytuje sie zmienng Path w jednym polu tekstowym, ktére ma juz jakas
zawartosc - nalezy przejsc¢ na koniec tej zawartosci, wpisac¢ srednik, a nastepnie

kontynuowac wykonywanie instrukcji od nastepnego punktu):
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Environment Variables

Userw| Edit environment variable > |
Variy
Path e5ystemRoot ¥\ systemn32 | Mew |
TEM SystemRoot%
™I ZaSystemRoot ¥\ System3 2\ Whem Edit
2eSYSTEMROOT 22\ Systern3 2 WindowsPowerShellyw1.04
ChProgram Files (x36)\Couick Time Ol System’, Browse...
ChProgram Files\Githcmd
| Delete |
En e
et | Mowve Down |
Varii -
Con
NUE | Eﬁuun.|
05
Path
PAT
PRQ
PRC r
ok | Cancel | I
oK Cancel

8. Wpisz Sciezke instalacji Sublime Text (domysinie "C:\Program Files\Sublime

Text 3" bez cudzystowdw):
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Usery| Edit environment variable >
[ Varii
Path e5ystemRoot ¥\ systemn32 Mew
TEM SystemRoot%
i T™E ZaSystemRoot ¥\ System3 2\ Whem Edit
2eSYSTEMROOT 22\ Systern3 2 WindowsPowerShellyw1.04
ChProgram Files (x36)\Couick Time Ol System’, Browse...
Ch\Program Files\Githcmd
' [ C:\Program Files\Sublime Text 3 [ Delete
|
Maowve Up
Systen
Mowve Down 3
. Vari *
Con
NUP Edit text...
| | |os
Path
| PAT
PRQ
PRQ B
| L
{ Cancel F

QK N Cancel

9. Kiliknij "ok" w tym i wszystkich pozostatych oknach, ktére zostaty otwarte w
czasie tej procedury.

10. Od teraz w terminalu powinna dziata¢ komenda |-

macOS

1. Sprawdz w terminalu czy po wpisaniu komendy i zatwierdzeniu enterem
otworzy sie Sublime Text - jesli tak, mozesz poming¢ te instrukcje.
2. Wpisz do terminala ponizszg komende (to jest jedna komenda, powinna by¢ w

jednej linii):

In -s "/Applications/Sublime Text.app/Contents/SharedSupport/bin

/subl" /usr/local/bin/subl §

3. Od teraz w terminalu powinna dziataé komenda [N
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Linux

Komenda powinna dziataé w terminalu, ale jesli tak nie jest, wpisz w Google

nazwe swojej dystrybuciji linuksa oraz hasto "Sublime Text open from command line".

Podsumowanie

Teraz wystarczy, ze w terminalu wpiszesz komende , a po niej dowolng
nazwe lub sciezke do pliku, podobnie jak przy wczesniejszych komendach terminala.
Jesli wskazany plik nie istnieje, edytor otworzy nowy plik - wystarczy go zapisa¢ w
edytorze (ctrl+s), aby zostat utworzony na dysku pod nazwg podang przy jego
otwieraniu.

Przetestuj zaréwno otwieranie istniejgcych plikdw, jak i tworzenie nowych tym
sposobem. Pamietaj, ze w obu wypadkach wystarczy komenda

SIRNMEVATERI RN | mozesz wykorzystywac wszystkie rodzaje sciezek do
plikéw, ktére wymienilismy przy komendzie [l
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6. Przydatne elementy sktadni
Terminal jest poteznym narzedziem i posiada wiele usprawnien, ktdre pozwalajg na
usprawnienie korzystania z niego. W tym rozdziale poznasz kilka elementdéw sktadni,

ktérej uzywamy w komendach terminala.

6.1. Asterisk, czyli "gwiazdka"

Pierwszy z przydatnych elementow sktadni to znak , potocznie nazywany
"gwiazdkg". Oznacza on dowolny cigg znakéw, gdzie "dowolny" moze oznaczac
pusty. Zobaczmy to na przyktadzie skopiowania wszystkich plikdw z rozszerzeniem

.html z jednego projektu do drugiego:

cp zadanie-1-2/*.html zadanie-1-4

1s zadanie-1-4

W ten sam sposob mozemy uzy¢ znaku np. do zastapienia nazwy katalogu w
Sciezce do pliku (lub katalogu):

/home/projekty
ySls zadanie-*/sass
/sass:
footer.scss _grid.scss _header.scss style.scss

zadanie-1-3/sass:
_footer.scss eader.scss style.scss

_h
VS

Jak juz wspomnieli$my, moze to byé réwniez pusty ciag znakéw. Sciezka

PELEERSIN Zadziata zarowno dla pliku eIl 2k | JE RPN dui.

Uwaga jezykowa
Znak nosi nazwe "asterisk", nie "asterix", cho¢ wiele oséb popetnia ten btad. Staraj sie

wykaza¢ wyrozumiatoscia, i nie poprawiac innych za kazdym razem, kiedy popetnig te gafe. Od
czasu do czasu mozna im jednak wysta¢ taki obrazek:
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Asterix the Gaul Asterisk

6.2. Laczenie kilku komend

Istnieje kilka sposobow na potaczenie kilkku komend w jedna, ale najczesciej
uzywanym jest , ktory oznacza "je$li powiodta sie pierwsza komenda, wykonaj
kolejng". Pokazemy jg na przyktadzie skopiowania pliku sass/style.scss z innego

projektu, w sytuacji kiedy nie mamy jeszcze katalogu sass:
0 e home/projekty/zadanie-1-4

fh nie-1-451s

blog.html 1index.html

/h >-1-45cp ..fzadanie-1-1/sass/style.scss sass/style.scss

cannot create regular file 'sass/style.scss': No such file or directory
o i act- .'i.c',

e

Komunikat btedu informuje nas, ze nie moze skopiowac pliku, poniewaz nie istnieje

katalog sass. Co ciekawe, je$li w drugim argumencie komendy podamy tylko

nazwe katalogu zamiast $ciezki |FEETRERT IRl Pojawi sie inny

problem:
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fhumefprujektyfzadameq—4
-451s

bibg html 1ndex.html

e-1-45cp ../zadanie-1-1/sass/style.scss sass/style.scss
lar file 'sass/style.scss': No such file or directory

-4%cp ../zadanie-1-1/sass/style.scss sass

-45%cd sass

irectory
anie-1-451s
blog html index.html sass
y/ -1-45cat sass

background: green;

Sama operacja kopiowania powiodta sie, ale nie mozemy wej$¢ do katalogu sass -
komenda zwrdcita btagd "Not a directory". Skoro nie byto katalogu sass, to
komenda uznata, ze drugi
argument to nazwa jakg ma nadacé plikowi po skopiowaniu. Czyli zamiast katalogu
sass mamy plik o nazwie sass (bez rozszerzenia), ktory ma zawartos¢ skopiowang,
ze wskazanego pliku style.scss. Kompletnie nie o to nam chodzito, wiec usuniemy
ten plik i sprébujemy wykona¢ komende z uzyciem :

fhamefprajektyfzadanleq—4

Le-1-45cp ..fzadanie—1—1fsassfstyle.scss sassfstyle.scss
te regular file 'sass/style.scss': No such file or directory
1-45cp ../zadanie-1-1/sass/style.scss sass
-45cd sass

Lle-1 -3-5-'.5
blog html index.html sass
v/ le-1-45cat sass

background: green;

. /zadanie-1-1/sass/style.scss sass

Tym razem wszystko zadziatato poprawnie! Nasza komenda z wykonata
najpierw [[CERgN. a potem . Czym w takim razie rézni sie komenda z od
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wpisania tych komend osobno? Zobaczymy to przy ponownym wykonaniu tej samej

komendy:

Jhome/projekty/zadanie-1-4

e-1-45cat sass/style.scss
background: green;

45nano sass/style.scss
45cat sass/style.scss

background: purple;
e-1-45mkdir sass && cp .. /zadanie-1-1/sass/style.scss sass
irectory “sass’: File exists

e-1-45cat sass/style.scss

background: purple;

PrzejdZzmy po kolei przez powyzszy przyktad:
1. najpierw wyswietlilismy zawartos¢ naszego pliku style.scss za pomocg komendy
cat |
2. nastepnie zmieniliSmy kolor green na purple, korzystajac z edytora nano,
3. ponownie pokazaliSmy zawartosc tego pliku, aby pokazaé na powyzszej
ilustracji, ze zawartosc sie zmienita,
4. wykonalismy naszg komende z ,
5. wyswietlilismy ponownie plik style.scss, aby pokaza¢ ze nadal jest w nim kolor

purple.

Skupmy sie na czwartym punkcie. Najpierw zostata wykonana komenda ,
ktdra zwrdcita bfad "File exists", poniewaz juz istnieje katalog o takiej nazwie. Skoro
pierwsza komenda w tej linii zwrdcita bfad, a oznacza "wykonaj drugg
komende, jesli pierwsza wykonata sie poprawnie", to komenda w ogole nie
zostata wykonana. Dzieki temu nasz plik style.scss nie zostat nadpisany poprzez

skopiowanie go z innego projektu.

Zobaczmy jak wygladataby ta sama sytuacja, gdybysmy wykonali i

osobno:
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™ = @ [home/projekty/zadanie-1-4
Jhome /prec anie-1-45%cat sass/style.scss
body {

background: green;

-4%nano sass/style.scss
-45cat sass/style.scss

background: purple;

e-1-4$mkdir sass && cp ../zadanie-1-1/sass/style.scss sass
ectory “sass’: File exists
=-1-45cat sass/style.scss

background: purple;

1-45mkdir sass

rectory “sass’: File exists

1-45cp .. /zadanie-1-1/sass/style.scss sass
-1-4%cat sassfstyle.scss

background: green;

e-1-4%

Tym razem komenda zostata wykonana niezaleznie, wiec nadpisata plik

style.scss, kopiujgc go ponownie z katalogu ../zadanie-1-1/sass.

6.3. Zapisywanie komunikatu zwrotnego komendy
do pliku
Kolejnym czesto uzywanym elementem sktadni sg taczniki i BBl ktory pozwala

zapisac¢ komunikat z dowolnej komendy do pliku.

Na poczatek zatozmy, ze chcemy zapisac sobie liste wszystkich plikow w naszym
projekcie. Wykorzystamy do tego komende [N, ktora wyswietla liste plikow i
katalogow nie tylko dla aktualnego katalogu roboczego terminala, ale tez dla

kazdego listowanego katalogu:
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Jhome/projekty/zadanie-1-4
If"hlj};“";é}f‘f_]['lf}j:i‘%' .5-‘I.-'II :'i':j'-:ll"li..li:."l“'-ts-l.s -R

bleg.html contact.html css 1index.html 4s products.html

.fcss:
style.css

.fis:
jguery.js script.js

./sass:
rid.scss _header.scss style.scss
anie-1-451ls -R > lista-plikow.txt
ie-1-45%

Jak widzisz, komenda nie wys$wietlita niczego kiedy dopisaliSmy do niej

R E R MR CTIRedl - Wynik komendy zostat za to zapisany do pliku
lista-plikow.txt, ktory wczesniej nie istniat. Jego zawartos¢ wyglada nastepujaco:

/home/projekty/zadanie-1-4
Jhome/proj y/zadanie-1-45cat lista-plikow.txt

blog.html
contact.html

€SS

index.html

js
lista-plikow. txt
products.html
sass

.jcss:
style.css

«fis:
jquery.js
script.js

.[sass:
 footer.scss
| grid.scss
_header.scss
Cs5

Kiedy bedziemy chcieli zaktualizowac liste w pliku lista-plikow.txt, wystarczy ze

ponownie wykonamy te samag komende.

R&znica pomiedzy a polega na tym, ze jesli plik juz istnieje, to pierwszy z
nich zamieni zawartosc pliku, a drugi doda nowg zawartos¢ na koncu pliku.
Przyktadem uzycia moze byC szybkie dodanie jednej linii na koncu pliku. Do

tego bedziemy tez potrzebowali komendy , ktora po prostu wyswietla tekst
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podany w tej komendzie. Zobaczmy na przyktadzie czym bedzie sie réznito uzycie

Jhome/projekty/zadanie-1-4
e-1-4%echo "notatka

i-4%echo "notatka > test.txt
-1-45cat test.txt

4Secho "notatka 2’ test.txt
45cat test.txt

1-4%echo "notatka
-45cat test.txt

Przetestuj uzywanie wymienionych elementow sktadni, aby utrwali¢ sobie ich

dziatanie.
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7. Obstuga terminala

Standardem wsréd terminali, niezaleznie od systemu operacyjnego, jest kilka
podstawowych usprawnien uzytkowania terminala. Jesli do tej pory korzystanie z

terminala byto dla Ciebie ucigzliwe, mamy nadzieje ze za chwile zmienisz zdanie.

7.1. Edycja wpisanej komendy

Mozesz korzystac ze strzatek w lewo i prawo na klawiaturze, aby przechodzié¢
kursorem w ramach wpisanej komendy. Dzieki temu mozesz poprawi¢ btad na

poczatku komendy bez wpisywania jej od poczatku.

7.2. Historia komend

W terminalu funkcjonuje historia wykonanych komend, ktérg mozesz przegladac za
pomoca strzatek w gore i w dot. Po znalezieniu komendy, ktérg chcesz ponownie
wykorzysta¢, mozesz od razu jg wykonaé wciskajgc enter, lub zacza¢ jg edytowaé

(np. zmieni¢ nazwe pliku).

Jesli chcesz zakonczy¢ przegladanie historii, mozesz wréci¢ do najnowszej pozycji
(naciskasz strzatke w dot az pojawi sie pusta linia), albo skasuj komende ktorg

widzisz i wcisnij enter.

Nie martw sie edycjg czy kasowaniem komendy z historii - to nie zmieni historii, tylko

doda nowg komende na koncu historii, a oryginalna pozostanie bez zmiany.

W wiekszosci systemdw do historii nie sg dodawane identyczne komendy
wystepujaca jedna po drugiej, czyli jesli trzy razy wykonasz |JSEIl, to w historii

bedzie wystepowac tylko raz.

7.3. Kopiowanie i wklejanie

By¢ moze zdarzyto Ci sie juz uzy¢ kombinacji klawiszy ctrl+v do wklejenia komendy

i zamiast oczekiwanego efektu w konsoli pojawity sie znaki AV (analogicznie AC po
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wcisnieciu ctrl+c). Wynika to z tego, ze w terminalu klawisze wciskane z ctrl majg

specjalne znaczenie - np. ctrl+c przerywa dziatanie komendy, np. kompilatora Sass

ZELE] -vatch |

W wiekszosci systemdw do kopiowania i wklejania mozna uzy¢ menu
kontekstowego (po kliknieciu prawym klawiszem myszy), ale wygodniej jest uzywac
kombinaciji ctrl+shift+c oraz ctrl+shift+v, ktére pozwalajg na szybkie skopiowanie

zaznaczonego tekstu oraz wklejenie komendy.

7.4. Uzupetnianie komend i Sciezek

Przy korzystaniu z terminala bardzo przydaje sie klawisz Tab, kt6ry pozwala na
uzupetnianie komend i nazw katalogéw lub plikdw. Np. jesli w katalogu projektu
masz podkatalog o nazwie sass, wystarczy ze wpiszesz i wcisniesz Tab.
Mozliwe sg dwa rezultaty:

e jesli wpisany fragment pasuje tylko do jednego pliku lub katalogu w tej lokalizaciji
(tylko jeden ma nazwe na "s"), w komendzie zostanie uzupetniona nazwa
katalogu, np. sass,

e jesli wpisany fragment nie pasuje do zadnego lub pasuje do wielu plikow lub
katalogdéw, nic sie nie wyswietli w terminalu (moze pojawic sie dzwiek
systemowy), ale po kolejnym wcisnieciu klawisza Tab:

o jesli wpisany fragment nie pasuje do zadnego pliku ani katalogu, nic nie
zostanie wyswietlone w terminalu (moze zosta¢ odtworzony dzwiek
systemowy),

o jesli wpisany fragment pasuje do wielu plikdw lub katalogéw, zostanie

wyswietlona ich lista, jak na ilustracji ponizej.

Jhome/projekty/zadanie-1-1

éubpage.html

Scp s
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8. Czytanie komunikatéow zwrotnych

Jedng z najwazniejszych umiejetnosci w pracy z terminalem jest czytanie ze
zrozumieniem. Jak juz wspominalismy, w przypadku jakiegokolwiek problemu z

wykonaniem komendy pojawi sie komunikat btedu.

Jhome/projekty/zadanie-1-1
rojekty/fzad: 1-15cd jakis-katalog

bash: cd: jakié—katalog: No such file or directory

e

W niektérych przypadkach w komunikacie btedu moze by¢ nawet podpowiedz jak
rozwigzac¢ problem albo jakiej uzy¢ komendy. Dlatego zawsze w takim przypadku
warto:
1. Przeczytac i sprébowac zrozumie¢ komunikat btedu.
2. Jesili to nie rozwigzato btedu, skopiowac tresc btedu i wklei¢ do wyszukiwarki
Google - czesto posrdd kilku pierwszych wynikbw mozna znalez¢ rozwigzanie
problemu albo trafng wskazowke.

3. Zastosowac¢ metode gumowej kaczuszki (to nie zart, a sposob potwierdzony

latami doswiadczen), ktéry dziata poniewaz kiedy prébujemy komus (nawet
gumowej kaczuszce) wyttumaczy¢ nasz problem, uktadamy nasze mysli w
logiczne zdania, co pomaga zauwazy¢ w czym lezy problem.

4. Zapytac na czacie Kodilli w odpowiedniej grupie (np. #help-web-tools w

przypadku probleméw z obstugg terminala).
5. Zwréci¢ sie do mentora - ale tylko w ostatecznosci, poniewaz umiejetnosc
samodzielnego poradzenia sobie z problemem jest jedng z cech najbardziej

cenionych przez pracodawcow, wiec warto jg rozwijac.

Pamietaj tez, ze komunikaty wyswietlajg sie nie tylko w przypadku btedéw. Np. po
uruchomieniu kompilatora Sass z flags || ERIEXal pojawi sie informacja, ze mozesz
zatrzymac jg za pomocg kombinacji klawiszy ctrl+c, ale to nie oznacza ze musisz to
zrobic¢. Jest to tylko przypomnienie sposobu na przerwanie dziatania, ale zwykle

Twoim celem nie bedzie zatrzymanie tego programu zaraz po jego uruchomieniu.
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Dlatego witasnie liczy sie nie tylko czytanie komunikatow i wykonywanie polecen, ale

czytanie ze zrozumieniem.
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9. Zadanie treningowe

Aby przecwiczyC sobie wiedze z tego poradnika, wykonaj ponizsze zadanie. W razie

problemow mozesz zwrdci¢ sie 0 pomoc na czacie, w grupie #help-web-tools.

Za pomocg terminala wykonaj ponizsze operacje:
1. Otwdérz terminal i przejdz do swojego katalogu z projektami.

2. Utworz nowy katalog, np. learning-cli i przejdz do tego katalogu.

3. Stworz puste pliki: index.html, about.html i blog.html i wyswietl liste plikow.

4. Za pomocg jednej komendy (uzywajgc tgcznikow):
a. stworz katalog sass,
b. w nim stwérz plik style.scss,
c. ten plik od razu (od momentu stworzenia) ma mie¢ w sobie tekst:

"/l imports only in this file!".
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10. Podsumowanie

Jesli dopiero zaczynasz swojg przygode z terminalem, warto dalej rozwija¢ swojg
wiedze, np. za pomocag darmowych lekcji interaktywnych na Codecademy. Bardziej

zaawansowane 0osoby moze natomiast zainteresowac kurs LearnShell.

Najwazniejszym i najlepszym sposobem nauki jest jednak uzywanie terminala na
biezgco w codziennej pracy. Nabranie wprawy w obstudze terminala przyspieszy
Twojg prace i z pewnoscig bedzie mile widziane kiedy dotaczysz do zespotu

programistow.
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